Zajecia komputerowe W klasie 11

Prowadzacy: Anna Mioduchowska

Czas trwania 45 minut.

Temat:

Kartka wielkanocna — praca w programie Paint z wykorzystaniem
poznanych narzedzi.

Cel gléwny: Doskonalenie obstugi programu graficznego Paint.

Cele operacyjne:

Uczen:

potrafi wypowiedzie¢ si¢ na temat niektdrych tradycji 1 zwyczajow wielkanocnych;
umie postugiwac si¢ mysza;

wykorzystuje narzg¢dzia programu Paint do samodzielnego wykonania rysunku;
projektuje i wykonuje kartke Swiateczna;

Srodki dydaktyczne:

Rzutnik multimedialny
Podstawowy zestaw komputerowy
Program graficzny Paint

Metody:

praca dziecka z komputerem,

stowna -rozmowa, objasnienie
ogladowa - pokaz, obserwacja,
czynna- stawianie zadan do wykonania

Przebieg lekcji:

orwdPE

o

0.

Powitanie uczniow, sprawdzenie listy obecnosci.

Wilaczenie komputerow. Zalogowanie si¢ uczniow.

Swobodne wypowiedzi dzieci na temat zwyczajow wielkanocnych w ich domach.
Wspolne ogladanie w Internecie symboli wielkanocnych- jajka, baranki, kurczaczki.
Demonstracja przez nauczyciela sposobu wykonania jajka wielkanocnego, kurczaka,
przypomnienie poznanych narzedzi programu graficznego Paint.

Wykonanie przez dzieci kartki wielkanocnej wykorzystaniem wszystkich znanych
narzedzi programu graficznego Paint.

Zapisanie pliku pod nazwg ,,Wielkanoc.”

Wspolne ogladanie wykonanych prac.

Wytaczenie komputerow.

Zakonczenie zaje¢ zyczeniami od wychowankow.



